




附件 1：
作业一：

项目任务：

 阅读“Software Architecture: Perspectives on an Emerging Discipline, Mary

Shaw, David Garlan”一书中”Section 3.3 Mobile robotic”部分的内容，明确移

动机器人的体系结构设计需求。

设计要求：

 使用 Control loop、Layered architecture、Implicit Invocation 和 Blackboard



architecture 风格，设计移动机器人系统的体系结构，并比较四种解决方案在

满足需求方面的优缺点。

提交成果：

 写出分析与设计报告。

作业二：

项目任务：

按照题目要求，结合课程中讲授的有关软件体系结构与设计的原理、方法、技术，

开展基于体系结构的软件设计和开发工作，主要包括：

（1）需求分析；

（2）软件体系结构的设计；

（3）对完成的软件体系结构进行分析与评估，给出评估的详细过程；

（4）基于所设计软件体系结构的软件详细设计。

（5）代码开发。

提交内容：

 根据自定义的项目内容的描述（如有必要，可加入合适的假设条件），利用

在软件工程相关知识，进行需求分析，并给出用例图；

 在软件体系结构设计的过程中，选择一种或多种相关体系结构风格，并分析

说明选择这些风格的依据；



 选择主流商业架构（J2EE、 .NET, …）中的一种，给出系统详细设计的体系

结构图，并给出分析；

 对完成设计的系统软件体系结构进行分析与评估，给出评估的详细过程；

 系统的详细设计文档。

 工程文件

题目可以从附录的题目中选择，也可自拟，但题目应具有一定难度，足以支持软

件体系结构的设计和编档涉及的主要知识点。

附件 2：
级研究生《软件体系结构原理与方法》试卷

学号 姓名 成绩

公司的“ ”模型包括哪 个视图，简单介绍各功能。

（ 分）

请举例解释 个常用体系结构风格 并分别举例说明这些体

系风格的优点和缺点？（ 分）

规范中用于软件开发的组件有哪些？简述这些组件的作

用。（ 分）

软件体系结构评估的意义是什么？简单叙述 方法的操作

步骤。（ 分）

结合第一次小组作业，谈谈对你所在小组选题内容的认识。（

分）

请谈谈你对软件体系结构作用和意义的看法。（ 分）




